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Andere Entwicklungsmoglichkeiten

- Cordova/PhoneGap (HTML; iOS, Android, WP, ...)

- Xamarin Platform (C#; i0S, Android + Windows Phone)
- RubyMotion (Ruby; iOS + Android)

- Appcelerator Titanium (HTML; iOS, Android, WP, ...)

- RhoMobile (Ruby+HTML ; iOS, Android, WP)

- ... Weitere



Cordova vs. PhoneGap

o

- Open Source Kern - Setzt auf Cordova auf
* Plugin-Okosystem - Kommerzielle Services
- Verwaltungs-Scripte - Marke von Adobe gekauft

* Projekt der Apache Foundation



Cordova Arbeitsweise

- Jede Plattform hat eine Browser-Komponente
(,WebView“ 0.a.)

- Diese fullt den gesamten Bildschirm und ladt eure HTML- |
Seite \ /

This is your user interface.
It is a web browser instance.

- Cordova vermittelt zwischen gerateunabhangigen JS- 100% width & 100% height.
Code und der gerateabhangigen nativen API

- Ermoglicht Zugriff auf Hardware oder Daten, die sonst
nicht erreichbar waren

- Erweiterbar mit Plugins

- Keine Vorgabe, wie ihr mit HTML umzugehen habt
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Bleibt gleich Plattformabhangig
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Voraussetzungen (als Entwickler)

) : .. : Folgerung: Auch mit
Entwicklungsumgebung fur das Zielsystem Cordova kann man

(z.B. Xcode oder Android SDK+Java SDK) unter Windows nicht

. Node.js \ / furiOS entwickeln!

(fGhrt die cordova-Scripte aus)

" npm
(gehort zu node, Paketverwaltung)

= cordova
- Git



Projekt anlegen

- Befehl (fur die Kommandozeile / das Terminal)
cordova create Sordner Sidentifier Sname

z.B.
cordova create todo de.claudiuscoenen.todo Tooodoo

- Ergebnis:
todo a Mame

ook css Pro-Tipp: hier nur Buchstaben, Zahlen und Punkte

platforms )
im
plugins ) .
Js
W
&) index
€55
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Ordner, den wir gerade erstellt haben

todo a Mame

hooks
Cordova verwaltet diese Ordner\: platforms

C55

. img
plugins _
Hier entwickelt ihr eure Anwendung —— VAN =
(tobt euch aus!) & index
£S5
Nicht abgebildet: in ,todo“ liegt img
eine config.xml, die viele Uber- .
|5

greifende Einstellungen enthalt



Und jetzt?

- Erstmal eine Plattform festlegen (oder auch mehrere)
cordova platform add android (bzw.ios)

- Sinnvoll: Console-Plugin (erleichtert debugging)
cordova plugin add org.apache.cordova.console

- Ausprobieren!

cordova run android
bzw.

cordova run 1os



Android Tipps

- Console.log (und ahnliche Ausgaben) landen in logcat
adb logcat -s Cordovalog

* Fur den ,finalen“ build braucht ihr ALLE folgenden Tools im Pfad:
java, ant, zipalign, keytool, adb, node, npm, cordova



General Tips

- Mit Chrome (android) oder Safari (i0S) kann man laufende Apps
inspecten/debuggen:

« Chrome: Adresse chrome: //inspect/ aufrufen, Gerat auswahlen

® 00 Advanced

- Safari: Einmalig In den Einstellungen e 7% S 4 B
den Haken ,Entwickler“-Menu setzen, e
Danach jederzeit einfach app aus
dem Menu wahlen.

Accessibility: Never use font sizes smaller than 9

Press Tab to highlight each item on a webpac
Option-Tab highlights each item.

Bonjour: Include Bonjour in the Bookmarks menu
Include Bonjour in the favorites bar

Internet plug-ins: 4 Stop plug-ins to save power

Style sheet: | None Selected

Default encoding: | Unicode (UTF-8)

oxies: Change Settings...

¥ Show Develop menu in menu bar




Weiterfuhrendes

- Cordova Dokumentation
http://cordova.apache.org/docs/en/4.0.0/

- Plugin Directory (Achtung! Vieles veraltet, ungepflegt oder kaputt)
http://plugins.cordova.io/
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